ПОЛОЖЕНИЕ

о  муниципальном  ОТКРЫТОМ конкурсе ДЛЯ ПЕДАГОГОВ
МУЛЬТИМЕДИЙНЫЙ УРОК В ШКОЛЕ XXI века
1. Общие положения   

1.1. Конкурс проводится в рамках научно-методической работы МАОУ ДПО Институт повышения квалификации при организационной поддержке Комитета образования и науки администрации города Новокузнецка. 

1.2.Настоящее Положение регулирует порядок организации и проведения Конкурса; устанавливает требования к его участникам и представляемым на Конкурс материалам; регламентирует порядок представления конкурсных материалов, процедуру и критерии их оценивания; порядок определения победителя, лауреатов и призёров и их награждения.
2. Цель Конкурса: 

Повысить качество муниципальной системы образования через повышение уровня ИКТ – компетентности педагогов.
3. Задачи Конкурса 

3.1. Поддержать инновационную деятельность учителей в использовании ММ технологий в образовательном процессе.
3.2. Способствовать обмену опытом использования мультимедийных средств обучения в учебном процессе.
3.3. Пополнить открытый банк качественных разработок мультимедийных уроков.

4. Учредители и организаторы Конкурса

4.1 Организационный комитет (далее - Оргкомитет), состоящий из представителей кафедры информатики и ИКТ МАОУ ДПО Институт повышения квалификации и КОиН, формирует экспертные комиссии по семи  номинациям, осуществляет руководство и координацию работы всех участников Конкурса.
4.2 Оргкомитет контролирует создание компьютерной базы, куда заносятся: 

• заявки и электронные адреса экспертов; 

• список участников Конкурса по каждой номинации; 

• материалы Конкурса (проекты уроков с мультимедийными средствами обучения); 

• оценки работ участников экспертами; 

• список лауреатов Конкурса; 

• список победителей Конкурса.

5.Участники Конкурса.

5.1. Участие в Конкурсе на безвозмездной, добровольной и равноправной основе открыто для как индивидуальных участников, так и для творческих коллективов.

5.2. Участники конкурса представляют свои работы по следующим семи номинациям: 

· предметы начальной школы; (русский язык, чтение, математика, окружающий мир, технология)
· предметы точных дисциплин (алгебра, геометрия, физика, астрономия)
· предметы естественного цикла (география, экология, биология, химия, экономика)
· предметы гуманитарного цикла (история, обществоведение, право, русский язык, литература)
· предметы группы «иностранный язык»
· предметы эстетического, здоровьесберегающего и технологического направления (ИЗО, музыка, технология, ОБЖ, физкультура)
· информатика (информатика, ИКТ)
Каждый участник, коллектив может представить не более одной работы в одной конкурсной номинации.

6.Предмет Конкурса

Проект урока с использованием мультимедийных средств обучения.
7.  Размещение конкурсного материала.
Принять участие в Конкурсе могут участники, предварительно зарегистрированные на сайте WWW.IT-N.RU 

Зарегистрированные участники размещают конкурсные работы через соответствующую форму в библиотеке сообщества Кемеровская область на сайте  WWW.IT-N.RU в соответствии с техническими требованиями сайта: 

1) объем загружаемых файлов не должен превышать 2 Мб, 

2) название материала включает: ФИО автора, название материала, тип материала (Например: Сидоров С.С. Работа с таблицами. Материалы урока.)

3) Аннотация до 250 символов.

4) Если объем мультимедийных  средств обучения превышает 2 Мб, то файлы размещаются на файлообменнике  http://narod.yandex.ru/ В проекте урока указываются  только  url ссылки. Объем мультимедийных  средств обучения не должен превышать 5 Мб.
8. Требования к конкурсной работе:

Предъявляемые на конкурс материалы должны быть:

· новыми, т.е. созданы специально для данного Конкурса;
· содержать мультимедийные средства обучения, разработанные самостоятельно или в составе творческой группы (учителя, ученики, родители, технические специалисты);
· представлены в виде, позволяющим познакомиться с их содержанием на базе программного обеспечения, входящего в пакеты «Первая помощь 1.0» и «Первая помощь 2.0».

не должны:
· содержать информации, нарушающей авторские права третьих лиц
;

· содержать неэтичные компоненты;
· содержать информацию, прямо или косвенно призывающей к половой и расовой дискриминации, межнациональной и межрелигиозной розни, призывов в насилию, терроризму, нарушению демократических свобод и ценностей, а также прав граждан.
9. Методические рекомендации к подготовке конкурсных материалов
Приложение 3 доступно в электронном виде на сайте www.ipk-iikt.narod.ru
10. Этапы конкурса

I. 10 сентября 2009 г - объявление Конкурса.

II. 11 сентября  - 11 октября 2009г. - подача заявок (Приложение 1) на участие в Конкурсе и на работу в составе экспертной комиссии (Приложение 2), прием работ, участвующих в Конкурсе.

III.   12 октября - 31 октября 2009г. - знакомство с конкурсными работами всех участников Конкурса и участников сайта «Сеть творческих учителей», работа Экспертных комиссий, апробация материалов в образовательном процессе (по желанию участников), подведение итогов Конкурса.

IV.  2 ноября - объявление и награждение победителей Конкурса.

11. Критерии и процедура анализа и оценки Конкурсных материалов 

11.1. Критерии и методика оценивания Конкурсных работ определяются и  утверждаются Оргкомитетом Конкурса. 

11.2. Для оценки работ привлекаются Эксперты по каждой из семи номинаций. Создаются экспертные комиссии (Приложение 4 доступно в электронном виде на сайте www.ipk-iikt.narod.ru). Экспертами оцениваются: 

· Эффективность реализации учебной программы: наличие обоснования технологии, типологии урока; формулировка цели и дидактических задач урока; анализ цели, образовательной, развивающей и воспитательной функций  урока.

· Эффективность организации педагогической деятельности. Проект - описание урока (сценарий,  пр. формы). Анализ структуры и организации, содержания, методики проведения урока (деятельность учителя), возможности для воспроизведения педагогической инновации другими учителями. Анализ приёмов организации работы учащихся на уроке. 

· Методика использования мультимедийных средств обучения на этапах урока. 

· Дополнение:  В каждом направлении могут быть добавлены дополнительные критерии отбора в зависимости от специфики предметов. 

11.3. Оценка Конкурсных работ 

· Производится путем заполнения членами экспертных комиссий карт оценки проекта мультимедийного урока. Оценки выставляются по десятибалльной шкале.

· Интегрированный урок  - при заявке на 2 и более направления  - оценивается по среднему арифметическому суммы баллов сводных таблиц экспертов от  направлений, обозначенных в заявке.

11.4.  Результаты Конкурса определяются посредством выведения среднего арифметического суммы баллов, выставленных экспертами Конкурсанту по соответствующему направлению, в сводной таблице экспертов.
11.5. Итоговая (сводная) таблица экспертных оценок доступна Конкурсантам на сайте «Сеть творческих учителей» в региональном разделе Кемеровская область.

12. Определение победителей Конкурса

12.1.  На основе рейтинга экспертных оценок экспертная комиссия определяет лауреатов и победителей по семи номинациям.

12.2.  Авторы материалов, получивших максимальный балл по своему направлению, становятся абсолютными победителями Конкурса.

12.3.  По решению организаторов и экспертных комиссий Конкурса при совпадении итоговых баллов возможно удвоение призовых мест (два первых, два вторых и два третьих места).

12.4. Апелляции по итогам Конкурса не принимаются.

13. Награждение (по итогам Конкурса на основе рейтинга баллов).

13.1. В каждой номинации определяется три призовых места (I, II, III) и 5 лучших работ, не вошедших в тройку победителей.
13.2. По решению организаторов и председателей экспертных комиссий Конкурса возможно удвоение призовых мест (два первых, два вторых и два третьих места).

13.3. Список победителей и лауреатов по всем номинациям будут размещены  на сайте Сеть творческих учителей .
13.4.  Участники конкурса получат именные сертификаты, а Победители  и лауреаты Конкурса в каждой номинации будут награждены дипломами и благодарственными письмами в адрес образовательного учреждения, которое они представляют.
13.5. Благодарственные письма: Оргкомитет учреждает «Благодарственное письмо» для  участников представивших интересные работы, не вошедшие в список призеров  лауреатов Конкурса по решению Экспертных комиссий и  благодарственные письма в адрес образовательных учреждений, которые они представляют. 
Благодарственными письмами поощряются авторы до 5 конкурсных работ в каждой номинации.

14.  Использование материалов Конкурса

14.1. Конкурсные материалы и их Аннотации находятся в открытом доступе на сайте Сеть творческих учителей
14.2. Материалы Конкурса могут быть бесплатно использованы зарегистрированными пользователями сайта Сеть творческих учителей в образовательном процессе при обязательных условиях: некоммерческое использование материалов и ссылка на авторов материалов при любом их использовании.
15. Особые условия

С целью выявления лучших образцов использования мультимедийных средств обучения к участию в Конкурсе допускаются авторские мультимедийные средства обучения, являющиеся предметом коммерческого использования. В этом случае авторы могут представить только рекламно-техническое описание своего продукта (Приложение 2).

Приложение 1
Заявка на участие в конкурсе

МУЛЬТИМЕДИЙНЫЙ УРОК В ШКОЛЕ XXI века
1. ТИП КОНКУРСНОЙ ЗАЯВКИ (НУЖНОЕ ПОДЧЕРКНУТЬ): 

индивидуальная
творческий коллектив

2. СВЕДЕНИЯ ОБ УЧАСТНИКЕ (-АХ) КОНКУРСА:
2.1. Заполняется при индивидуальном участии

Ф.И.О. участника _____________________________________________________________________

Место работы (учебы) _________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

E-mail образовательного учреждения_____________________________________________________

Должность участника _________________________________________________________________

Полный почтовый адрес________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

E-mail участника  _____________________________________________________________________

2. 2. Заполняется при участии творческого коллектива

	№ п/п
	Фамилия, Имя, Отчество (полностью)
	Место работы
	Должность
	Полный почтовый адрес
	E-mail участника

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	и т.д.
	
	
	
	
	


3. НАПРАВЛЕНИЕ (НУЖНОЕ ПОДЧЕРКНУТЬ):

· предметы начальной школы; (русский язык, чтение, математика, окружающий мир, технология)

· предметы точных дисциплин (алгебра, геометрия, физика, астрономия)

· предметы естественного цикла (география, экология, биология, химия, экономика)

· предметы гуманитарного цикла (история, обществоведение, право, русский язык, литература)

· предметы группы "иностранный язык" 

· предметы эстетического, здоровьесберегающего и технологического направления (ИЗО, музыка, технология, ОБЖ, физкультура)

· информатика (информатика, ИКТ)

4. НАЗВАНИЕ ПРЕДСТАВЛЯЕМОГО НА КОНКУРС МАТЕРИАЛА: 

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Заполненную заявку необходимо выслать по электронной почте: kaf_miit@mail.ru до 11 октября 2009 года
Приложение 2
Положение об Экспертной комиссии

1.  Членом Экспертной комиссии (далее - Экспертом) может стать любой участник педагогического муниципального  сообщества, имеющий практику инновационной деятельности, создания и использования медиа - и мультимедиа ресурсов,  по итогам рассмотрения заявки организаторами Конкурса . 

2.  Эксперт не имеет права присылать на Конкурс собственные материалы:  выступать в качестве участника (как индивидуального, так и в составе  творческого коллектива). 

3. Экспертные комиссии  создаются из числа  Экспертов  согласно направлениям Конкурса:

· предметы начальной школы; (русский язык, чтение, математика, окружающий мир, технология)

· предметы точных дисциплин (алгебра, геометрия, физика, астрономия)

· предметы естественного цикла (география, экология, биология, химия, экономика)

· предметы гуманитарного цикла (история, обществоведение, право, русский язык, литература)

· предметы "иностранный язык" 

· предметы эстетического, здоровьесберегающего и технологического направления (ИЗО, музыка, технология, ОБЖ, физкультура)

· информатика (информатика, ИКТ)

4.  Экспертная комиссия определяет соответствие поданных работ условиям Конкурса, проводит оценку Конкурсных материалов, определяет победителей в каждом направлении по предметам и основным номинациям.

5. Обсуждение материалов участников Конкурса происходит по итогам заполнения таблиц экспертов на форуме сайта «Сеть творческих учителей»; 

6. Экспертная комиссия предоставляет всем участникам право ознакомиться с итоговой сводной таблицей по своей работе в региональной библиотеке сайта «Сеть творческих учителей»; 

7. Члены экспертных комиссий передают наименование лучших работ на утверждение в Оргкомитет Конкурса. 

Председатель экспертной комиссии

1.  Председатель  Экспертной  комиссии избирается путём голосования из числа экспертов.

2.  Председатель Экспертной комиссии координирует работу членов предметной комиссии.

3.  Председатель Экспертной комиссии передает данные в Оргкомитет Конкурса.

Поощрение членов экспертных комиссии

Каждый член экспертной комиссии по итогам  работы награждается сертификатом МАОУ ДПО ИПК как эксперт муниципального  конкурса МУЛЬТИМЕДИЙНЫЙ УРОК В ШКОЛЕ XXI века

Заявка на участие в экспертной комиссии:

1. ФИО, место работы, должность, контактный телефон, e-mail 

2. Название номинации, в которой хотите принять участие как эксперт.

3. Опишите свой опыт и достижения в использовании мультимедийных средств обучения.

4. Ваши ожидания от работы в экспертной комиссии Конкурса.

Заявка отправляется по электронной почте kaf_miit@mail.ru в Оргкомитет конкурса до 30.09.2009 года
Приложение 3

Словарь конкурса МУЛЬТИМЕДИЙНЫЙ УРОК В ШКОЛЕ XXI века
	Понятие
	Трактовка
	Источник

	Автономные модули по тематическим элементам и компонентам учебного процесса
	части совокупного контента по предмету в организации данных в ОМС (открытой образовательной модульной мультимедиа системы). При этом каждый электронный учебный модуль (ЭУМ) может иметь аналог по исполнению (технологическому, методическому, содержательному) – вариатив. Для каждого тематического элемента разрабатывается три типа ЭУМ, соответствующих основным компонентам учебного процесса:

- модуль получения информации (И – тип),

- модуль практических занятий (П – тип),

- модуль контроля (в общем случае – аттестации) (К – тип),

при этом каждый модуль автономен, представляет собой законченный интерактивный мультимедиа продукт, нацеленный на решение определенной учебной задачи.
	

	А́удио- и  видеоматериалы
	аудио (лат. audio «слышу») — общий термин, относящийся к звуковым технологиям. Зачастую под термином аудио понимают звук, записанный на звуковом носителе; реже под аудио подразумевается запись и воспроизведение звука, звукозаписывающая и звуковоспроизводящая аппаратура. Ви́део (от лат. video — смотрю, вижу) — под этим термином понимают широкий спектр технологий записи, обработки, передачи, хранения и воспроизведения визуального и аудиовизуального материала на мониторах. Когда в быту говорят «видео» — то обычно имеют в виду видеоматериал, телесигнал или кинофильм, записанный на физическом носителе (видеокассете, видеодиске и т. п.).
	

	Графический объект
	рисунок или часть рисунка, различные фигуры.
	

	Интерактивная мультимедийная система
	interactive (multi)media — мультимедийная система, обеспечивающая возможность произвольного управления видеоизображением и звуком в режиме диалога. Содержит мультимедийный проектор, интерактивную доску, специальное программное обеспечение установленное на ПК.
	Толковый словарь компьютерных терминов

	Интерактивное общение
	 неотъемлемая составляющая современных телевизионных, радио, а также электронных СМИ, продукт эпохи свободных мнений и технологий, инструмент для масс-медиа и способ самовыражения для аудитории.
	http://www.relga.ru/Environ/WebObjects/

	Интерактивность
	1.понятие, которое раскрывает характер и степень взаимодействия между объектами

2. способность человека активно влиять на содержимое и его направленность, возможность общаться с другими слушателями, свободно высказывая свое мнение

3. взаимодействие с обратной связью. Наши действия изменяют реакцию системы
	1. Википедия

2.http://www.relga.ru/Environ/WebObjects/

3.Толковй словарь компьютерных терминов

	Интерактивные методы обучения
	· интерактивная лекция, 

· использование и анализ видео-, аудио- материалов; 

· практическая задача, кейс-метод; 

· разбор ситуаций из практики участника; 

· ролевая игра (в том числе с анализом видеозаписи); 

· работа в малых группах; 

· групповая дискуссия; 

· соревнование, 

· тестирование, экзамен с последующим анализом результатов и другие. 
	Е.В.Михеева Информатика,: М.Академия 2007

	Интерактивные плакаты
	наглядные учебные материалы нового поколения. Они предназначены для работы с интерактивной доской, позволяют учителю повысить уровень визуализации учебного материала, применять новые способы работы с учащимися в классе у доски, усилить мотивацию и качество обучения учащихся. Плакаты содержат интерактивные рисунки, формулы, видеофрагменты, виртуальные эксперименты, фотоматериалы, биографии, таблицы. В плакат могут быть включены иллюстрированные опорные конспекты, а также наборы вопросов и упражнений для проведения диктантов по разным предметам, письменных опросов, самостоятельных и контрольных работ. Качественный графический материал и четко выверенные смысловые и предметные связи между отдельными элементами плаката позволяют сформировать целостную картину изучаемой темы.
	

	Информационная структура
	Принцип построения данных, сведений, т.е. порядок, по которому подается порция информации для восприятия пользователями
	Толковый словарь компьютерных терминов

	Информационные технологии
	 1.Запрограммированные на компьютере алгоритмы тех или иных видов умственной деятельности человека.

2. Обработка и преобразование информации с помощью ПК
	Ю.А. Первин. Энциклопедия учителя информатики. Дидактика и информатика. ИнформатикА, 2007, №11

	Информация
	Сведения о лицах, предметах, фактах, событиях, явлениях и процессах независимо от формы их представления
	Толковый словарь компьютерных терминов

	Коллектив
	Группа, совокупность людей, работающих в одной организации, на одном предприятии, в более широком смысле — люди, объединенные общими идеями, интересами
	Википедия

	Компетентностный подход
	Особая форма познания и осуществления образовательной деятельности, управления ею в условиях конкретных отраслевых границ и с позиций компетенций, определяемых обществом.
	Канаев Б.И. Педагогический анализ результата образовательного 
роцессса: практико-ориентированная монография. Москва – Тольятти: ИНОРАО, 2003, 272 с.

	Компью́терная анима́ция
	вид анимации, создаваемый при помощи компьютера. На сегодня получила широкое применение как в области развлечений, так и в производственной, научной и деловой сферах. Являясь производной от компьютерной графики, анимация наследует те же способы создания изображений: векторный, растровый, фрактальный, 3D.
	

	Компьютерная презентация 
	1 Последовательность слайдов, содержащих мультимедийные объекты.

2. Мультимедийный продукт, в состав которого могут входить текст и текстовые спецэффекты, речевое и музыкальное сопровождение, анимации, видеоклипы, галереи картин и слайдов (слайд-шоу) и т.д.
	Е.В.Михеева Информатика,: М.Академия 2007

	Компью́терная гра́фика
	область деятельности, в которой компьютеры используются как для синтеза изображений, так и для обработки визуальной информации, полученной из реального мира. Также компьютерной графикой называют и результат этой деятельности.
	

	Конкурс
	(от латинского concursus, буквально — стечение, столкновение, встреча), соревнование, имеющее целью выявить лучших из числа участников.
	Википедия

	Конкурсные  материалы
	В нашем случае все, что необходимо для проведения качественного урока с использованием средств мультимедиа или мультимедийных технологий, а так же сопроводительные документы
	

	Материалы
	Вещество, предметы, идущие на изготовление чего-н. ; сырье 
	Википедия

	Медиа 
	Совокупность средств аудио-, теле- и визуальной коммуникации.
	Словарь компьютерных терминов

	Мультимедиа
	1. multi - много, media - средства общения, среда, носитель, multimedia – много средовость, многообразная среда или «многие среды»
2. интерактивные системы, обеспечивающие работу с неподвижными изображениями и движущимся видео, анимированной компьютерной графикой и текстом, речью и высококачественным звуком.
	1.Словарь компьютерных терминов

2.Е.В.Михеева Информатика,: М.Академия 2007

	Мультимедиа технологии
	совокупность компьютерных технологий, одновременно использующих несколько видов информации: текстовую, графическую (рисунки, фотографии,  схемы, чертежи и т.п.), числовую, видеоинформацию (анимация, кино, мультипликация), звуковую; применяемых в разработке Web-страниц и различных Web-приложений
	Е.В.Михеева Информатика,: М.Академия 2007

	Мультимедиа-продукт
	1. Совокупность двух и трехмерных изображений, звукового сопровождения, музыки, анимации, текстовой и числовой информации и т.п. 
2. Интерактивная компьютерная разработка, в состав которой могут входить музыкальное и речевое сопровождение, видеоклипы, анимация, графические изображения и слайды, базы данных, текст и т.д.
	Е.В.Михеева Информатика,: М.Академия 2007

	Мультимедийная презентация
	последовательность слайдов, содержащих мультимедийные объекты. Мультимедийный продукт, в состав которого могут входить текст и текстовые спецэффекты, речевое и музыкальное сопровождение, анимации, видеоклипы, галереи картин и слайдов (слайд-шоу) и т.д. Мультимедийные презентации могут быть проведены человеком на сцене, показаны через проектор или же на другом локальном устройстве воспроизведения. Широковещательная трансляция презентации может быть как «живой», так и предварительно записанной.
	

	Мультимедийный урок
	учебное занятие с использованием средств мультимедиа или мультимедийных технологий
	

	Программный комплекс
	совокупность компьютерных программ, обеспечивающих обработку или передачу данных
	Е.В.Михеева Информатика,: М.Академия 2007

	Средства мультимедиа
	комплекс аппаратных и программных средств, позволяющих человеку общаться с компьютером, используя самые разные, естественные для себя среды: звук, видео, графику, тексты, анимацию.

Аппаратные средства:

· мультимедиа-проектор (проекционное устройство) 

· аудиоадаптер + акустическая система (колонки, наушники)

· микрофон

· интерактивная доска

· персональный компьютер (ноутбук)

· телевизор

· дисплей

· магнитофон и т.п.
	Е.В.Михеева Информатика,: М.Академия 2007

	Тестовые оболочки
	программа-оболочка, позволяющая преподавателям создавать интерактивные тренировочно-контролирующие упражнения:

 - викторина (вопросы с множественным выбором ответа, с множеством правильных ответов, кратким ответом открытого типа, смешанным типом ответов); 

- заполнение пропусков; 

- установление соответствий; 

- кроссворд; 

- восстановление последовательности;
	

	Творческий коллектив
	Группа людей, объединенных общими идеями по созданию качественного конечного продукта
	Википедия

	Творчество 
	деятельность, порождающая нечто качественно новое, никогда ранее не бывшее. Деятельность может выступать как Т. в любой сфере: научной, производственно-технической, художественной, политической и т.д.
	Википедия

	 Телекоммуникации
	· Локальные вычислительные сети

· Территориальные распределенные сети

· Глобальные сети

· Пакетная передача голоса (IP-телефония)

· Решения по передаче видеоизображения и телеметрии

· Системы сетевого управления

· Системы беспроводного доступа

· Устройства виртуальной реальности
	Е.В.Михеева Информатика,: М.Академия 2007

	Урок 
	динамичная и вариативная форма организации процесса целенаправленного взаимодействия (деятельностей и общения) определенного состава учителей, учащихся, включающая содержание, формы, методы и СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ и систематически применяемая (в одинаковые отрезки времени) для решения задач образования, развития, воспитания в процессе обучения.
	Махмутов, Мирза Исмаилович. Современный урок / М. И. Махмутов. - 2-е изд. - М. : Педагогика, 1985. - 184 с.; 20 см. - (Образование).

	Учебно-методический пакет
	Комплект информационных, дидактических и методических материалов к учебному проекту для его эффективной организации и проведения обучения по теме, соответствующей минимальным требованиям к содержанию образования данной предметной области.
	Intel Обучение для будущего М. Интернет университет информационных технологий 2009г., 144 с.

	Флэш-ролики
	(flash- программа фирмы Macromedia, которая позволяет создавать анимационные файлы очень небольшого размера (ролики, фильмы). Благодаря своей компактности этот формат практически стал стандартом де-факто для анимации в Интернете. Кроме того, Flash-ролик может реагировать на действия пользователя. Благодаря этой особенности Flash применяют для создания красочных интерфейсов, анимированных кнопок и схем. Flash – это технология анимации для WEB. Особенностью flash-роликов является то, что файл не несет в себе реальной анимации (т.е. последовательности кадров), а содержит лишь сценарии и команды. Flash ориентирован на использование векторной графики, что еще больше снижает размер файла.
	

	Эксперт
	Квалифицированный специалист в определенной области, привлекаемый для исследования, консультирования, выработки суждений, заключений, предложений, проведения экспертизы.
	Википедия


Рекомендации при разработке мультимедийного средства обучения (далее МСО) /разработано на основе педагогико-эргономических требований к средствам обучения Издание официальное.  Режим доступа: http://ucheba.com/pos_rus/baz_sr/baza_sr.htm/

За каждое используемое на уроке мультимедийное средство обучения начисляется до 50 баллов

Первая группа этих требований задается дидактикой, точнее - принципами обучения:

1. Информация, передаваемая с помощью МСО, должна быть научно достоверной, соответствовать современному состоянию изучаемой науки

2. Содержание, объем и глубина заложенной в МСО информации должны соответствовать содержанию программы и учебника

3. МСО должно соответствовать возрастным особенностям и уровню подготовки обучающихся

4. МСО должно быть наглядным, активизировать внимание обучающихся, вызывать интерес и сосредоточение на объекте, явлении, результате

5. СО должно быть приспособлено к комплексному использованию, т.е. органично сочетаться с другими СО

6. СО должно соответствовать закрепленным и вновь формируемым навыкам обучающихся с учетом легкости и быстроты их формирования

Вторая  группа этих требований определяет удобство и безопасность (как физическую, так психолого-физиологическую) того, кто работает со средством, т.е. ученика и учителя.

7. МСО должны содержать материал, который невозможно или трудно с достаточной степенью наглядности объяснить обучающимся при помощи других СО (разнообразные процессы, в том числе происходящие на микро- и макроуровне; опыты с недоступными школе веществами и приборами и т.д.), а также материал, требующий образного, эмоционального изложения. МСО должны иметь определенную форму подачи информации: сюжет, занимательность изложения, использование приемов сравнения, сопоставления, специальные виды съемки (замедленная, ускоренная, мультипликация).

8. В МСО рекомендуют включать:

- законченную информацию по данной учебной теме (разделу);

- вопросы, адресованные аудитории и требующие разрешения, в том числе с помощью других СО;

- рекомендации для самостоятельной работы.

9. Учебный материал и лексика МСО должны соответствовать уровню знаний и словарному запасу обучающихся.

10. МСО должны соответствовать скоростным возможностям зрительного и слухового восприятия обучающихся.

11. МСО должны отображать и моделировать реальные события, факты, явления и процессы.

12. Учебные аудио и видео записи должны содержать материал для иллюстрации рассказа учителя, для самостоятельной и внеклассной работы учащихся.

13. Речь, воспроизводимая в аудио и видео записи, должна быть образцовой по интонации, произношению и ясности звучания.

14. Длительность звукового ряда должна быть не более 20 минут для школьников младшего возраста и 25 минут для школьников среднего и старшего возраста.

15. Звукозапись рекомендуется использовать в качестве упражнений для языковой лаборатории, прослушивания рассказов известных ученых, литературоведов, сотрудников музеев, фрагменты из произведений в исполнении мастеров художественного слова.

16. Длительность звукозаписи, предназначенной на урок, должна быть не более:

Текст с музыкальным сопровождением.

для младшего возраста 6 мин. -10 мин.

для среднего возраста 11 мин. -20 мин.

для старшего возраста 15 мин. -25 мин.

17. Для уменьшения утомляемости обучающихся при длительном слуховом восприятии записи рекомендуется подбирать к ним видеоряд из кадров фильмов, таблиц, картин, портретов и фотографий для подкрепления воспринимаемой информации и облегчения формирования правильных представлений и понятий.

18. Учебный материал МСО должен быть изложен в последовательности, определенной научной особенностью материала и методикой его изучения.

19. В том случае, когда цвет необходим для решения педагогических задач, МСО должны быть цветными.

20. Зрительный ряд и поясняющий текст в МСО должны быть взаимосвязаны непосредственно или по принципу ассоциативности.

21. Мультипликационные и рисованные изображения при создании МСО должны давать правильное представление об объектах, явлениях и процессах.

22. К учебным кинофильмам (видеофильмам) следует относить фильмы, несущие учебную информацию по отдельным темам или вопросам учебной программы.

23. Учебный кинофильм (видеофильм) может быть фрагментарным (состоять из нескольких законченных фрагментов, объединенных общей темой) или целостным в зависимости от методики раскрытия темы.

24. Время демонстрации фильма должно быть не более 10 минут.

25. Учебный киновидео фрагмент - учебный кинофильм (видеофильм), содержащий по одному вопросу темы. Продолжительность демонстрации фрагмента 3-5 минут.

26. Мультимедийная ппрезентация - серия тематически связанных слайдов, смонтированных в логической последовательности, передающей динамику изображаемого объекта, события, явления, процесса и обеспечивающей покадровый показ учебного материала.

27. Учебная мультимедийная презентация может быть целостной или фрагментарной с количеством слайдов от 30 до 55.

28. В конце фрагментов могут быть текстовые кадры с заданиями для обучающихся.

29. Методические рекомендации по использованию мультимедийной презентации должны быть приведены в первых слайдах.

30. Слайды в мультимедийной презентации, объединены в серии в соответствии с логикой изучения темы.

31. Мультимедийная презентация может быть выполнена на документальной (фотографической) основе или с помощью рисунков.

32. Надписи на слайдах допустимы только для раскрытия смысла зрительного ряда в количестве не более 156 знаков (вместе со знаками препинания и интервалами между словами) и должны учитывать специфику восприятия материала с экрана. Субтитры рекомендуется помещать справа или под изображением. Надписи, адресованные учителю, следует располагать в заметках к слайду. Слайды, используемые для контроля знаний, могут не содержать надписи. Некоторые слайды можно давать в виде определений, положений, вопросов, в которые надо вставить по смыслу недостающие термины.

33. Текст легенды на слайде рекомендуют выполнять журнальной рубленой гарнитурой. Для выделения в тексте отдельных слов, цитат, словосочетаний, определений рекомендуют использовать курсив, разрядку, жирный набор, прописные буквы.

34. На отдельном слайде должны быть указаны приемы и способы накопления, обработки, анализа, систематизации и обобщения данных, а также рекомендованы действия и операции, приемы и способы их выполнения, применяемые при усвоении умений и навыков.

35. С помощью отдельных слайдов могут создаваться наглядные представления о системах различного уровня окружающего мира, например: о строении организмов, о среде их обитания, размножении, развитии, строении простых и сложных веществ, их свойствах, процессах, изменениях на макро- и микро- уровнях, формах земной поверхности.

36. При создании слайдов, прежде всего, должны отбираться содержание и способы его передачи (натуральные, натурально-композиционные изображения, схемы, графики).

37. Важное значение имеет компоновка слайда. Компоновка - это создание определенной структуры слайда, т.е. взаимосвязи между компонентами. Объекты в слайде должны быть хорошо скомпонованы и методически правильно расположены в зависимости от восприятия отдельных участков слайда.

38. Наиболее важные объекты должны быть расположены в левом верхнем углу, в середине верхней части слайда (при вертикальном расположении объектов) и в левой стороне при горизонтальном расположении объектов.

39. Для создания эффективной структуры слайда объекты, которые несут сравнительно самостоятельную, отличную от других информацию, следует графически разделить.

40. Объекты можно объединить, пользуясь единой формой, цветом, размером или заключением в рамку. При компоновке отдельных слайдов необходимо следить, чтобы объекты располагались по всему полю слайда, не должно быть больших пустующих пространств.

41. Для того, чтобы научная информация учебного слайда легко и быстро воспринималась обучающимися, необходимо главное содержание, а также объекты (компоненты слайда), расположенные в местах плохого восприятия, выделять следующими наиболее эффективными способами:

- контрастный цвет, заключенный в черную рамку;

- контрастный цвет;

- черная или цветная рамка;

- увеличение размера объекта;

42. Уменьшение размера одного объекта по сравнению с другими, одновременно расположенными в слайде, не является способом выделения.

43. Цветовой код слайда должен быть методически целесообразен и хорошо знаком как учителю, так и учащимся.

44. Не следует применять в слайде большое количество цветов, чтобы не создавать пестроты, которая утомляет зрение учащихся. Наименьшее утомление глаз вызывают желтый, желто-зеленый, зеленый и светлые ахроматические цвета. Цвета ярко-красные и ярко-оранжевые являются более "напряженными" и в большей степени привлекают внимание наблюдателя. Этими цветами следует выделять наиболее важные участки слайда. Не рекомендуется применять сочетание цветов, близко расположенных в спектре. Если слайд рассматривается с близкого расстояния, цвета могут быть не очень насыщенными с примесью серого, а если слайд изучают с большого расстояния в пределах учебного кабинета, то необходимы яркие насыщенные тона, причем система окраски должна четко разграничивать отдельные части слайда. При необходимости подчеркнуть общность различных частей слайда рекомендуется применять одинаковую окраску или окраску сближенных тонов. Необходимо соблюдать единый цветовой ряд на протяжении всей серии слайдов по данной теме.

45. Условные обозначения, используемые при оформлении слайдов, должны соответствовать принятым в учебнике.

46. Количество цветов, используемых при оформлении слайдов, не должно быть более пяти.

47. Слайды могут быть комплементарны к тетрадям на печатной основе: после объяснения учителя с помощью таблиц, слайдов и других пособий учащиеся работают в тетради, где имеются контурные рисунки, аналогичные изображению серии слайдов.

48. Дикторский текст к Мультимедийной презентации должен носить эмоциональный характер, может включать риторические вопросы, восклицания, обращения к аудитории.

49. В дикторском тексте не допускаются:

- канцеляризмы, штампы, повторы;

- различные термины, не известные обучающимся и не предусмотренные программой;

- полное повторение текста учебника, пособия, критической статьи.

Таблица 1 – Связь мультимедийных средств обучения (далее МСО) с современными педагогическими технологиями

+ - МСО может пригодиться

++ - МСО очень уместно 

+++ - без МСО не обойтись

	Виды сценариев применения МСО

в учебном 

про-

цессе
Виды

педагогических

технологий
	Линейно организованный мультимедийный материал
	Гипертекстовый материал
	Интерактивные учебные пособия и руководства
	Создание мультимедиа

	1. Развивающее обучение
	+++

Для постановки учебной задачи учителем, средство «мозгового штурма»
	+

для групповой работы
	+++

Для диагностики сформированности понятийного аппарата, отработка навыков
	-

	2. Проблемное обучение
	+++

Постановка задачи
	++

поиск
	+++

контроль
	

	3. Разноуровненвое обучение
	+++

Постановка задачи
	++

поиск
	+++

контроль
	

	4. КСО
	+

для постановки учебной задачи учителем
	+++

для групповой работы 
	+++

взаимоконтроль, взаимообучение
	

	5. ТРИЗ
	+++

Для мозгового штурма
	
	
	

	6. Исследовательские мотивы в обучении
	+++

Обзор проблемы
	+++

поиск
	++

Для установочных погружений (методология и пр.)
	++

Для представления результата

	7. Проектные методы обучения (применяются на этапе обобщения материала в конце темы, раздела)
	+

Для постановки задачи учителем, как конспект для сам. раб. ребят
	+++

Для сам. поиска информации  ребятами по теме проекта
	-


	+ +

Для защиты проекта

	8. Технология "дебаты"
	++

подготовка кейса
	++ 

подготовка докладов
	++

На этапе подготовки  команды (инструктаж)
	++

Организация кейса, выступление команды

	9. Технология модульного и блочного обучения
	
	++

Для сам. поиска информации  
	
	

	10. Лекционно-семинарско-зачётная система обучения
	++

Для визуального сопровождения лекции
	++

Для сам. поиска информации  
	++

Для диагностики сформированности понятийного аппарата, отработка навыков
	++

Для выступления с докладами 

	11. Технология развития "критического мышления"
	++

Фаза осмысления содержания (2), рефлексии (3)
	++

Фаза осмысления содержания (2)
	++

Фаза вызова (1)
	++

Фаза вызова (1)

	12. Технология использования в обучении игровых методов: ролевых
	+

для оформления игрового пространства      
	+++

для выбора индивидуального маршрута прохождения игры
	++

справочник,

контроль
	

	13. Деловых и др. видов в обучении
	+++

Для обзора темы, постановки задачи
	+++

для поиска информации
	+++

диагностика, справочники, отработка , контроль
	+ ++для представления отчета

	14. Обучение в сотрудничестве ("командная" и "групповая" работа)
	+++

Для обзора темы, постановки задачи
	++
Поиск информации
	+++
Диагностика, отработка, контроль
	+
Представление результата

	15. ИКТ
	++

Постановка задачи, изложение материала
	+++

Работа с информацией
	+++

контроль
	+

Возможен и такой вариант

	16. Здоровьесберегающие технологии
	+++

для обеспечения наглядности, аудиовизуализации материала 
	+++ 

для чередования видов работы,

музыкального сопровождения физминуток
	+

для выполнения учащимися домашних заданий
	

	17. Система инновационной оценки "Портфолио"
	++

Инструкции по ведению для общего инструктажа
	++

Наполнение и анализ портфолио
	++ 

инструкции для частного пользования и организации рефелексии
	++

Презентация результата

	18. Технология дистанционного обучения
	+++

Для обзора темы, постановки задачи
	+++

для поиска информации
	+++

диагностика, справочники, отработка , контроль
	+представление результата работы над темой, для отчета


Приложение 4

Описание мультимедийных (ого)  средств(а)  обучения, являющегося предметом коммерческого использования и представленного на конкурс только в виде рекламно-технического описания.

1. Автор (ФИО, ОУ, должность)

2. Учебный предмет, класс  в котором используется мультимедийное средство обучения

3. Название мультимедийного средства обучения с указанием авторов,  к которому относится ресурс

4. Название темы или раздела учебного курса

5. Формат ресурса - основного файла (ppt, avi,, doc или другие)

6. Образовательный тип мультимедийного средства обучения: линейное представление учебных материалов,  гипертекстовое мультимедиа (нелинейное представление учебных материалов), интерактивные учебные пособия и руководства, создание мультимедиа, и другие

7. Функциональное назначение мультимедийного средства обучения, область применения, ее ограничения (Скриншоты)

8. Область применения, рекомендации
9. Используемые технические средства
10. Специальные условия применения и требования организационного, технического и технологического характера
11. Используемые источники информации (литература, Интернет, ЦОР и др.)

12. Ограничения на использование ресурса (да, нет), описание ограничений

С готовыми примерами рекламно-технического  описания можно познакомиться на сайте http://ofernio.ru/portal/search_rto4.php указав ключевое слово для поиска.
� Организаторы конкурса не несут ответственности за какой-либо ущерб, потери и прочие убытки, которые понесли участники конкурса или третьи лица в случае нарушения участниками конкурса авторских прав третьих лиц. Возмещение такого ущерба является исключительной обязанностью участников конкурса. Это условие будет действительно и по окончанию конкурса.





